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Estimadas familias: 

   Nos complace comunicaros que nuestro centro ha sido seleccionado para participar en el proyecto DigiCraft en tu 

Cole. Este proyecto, ofertado por la Comunidad de Madrid, está enmarcado dentro del Programa DigiCraft de Fundación 

Vodafone España y tiene como objetivo formar a niños y niñas de entre 6 y 12 años en las competencias digitales que 

les permitirán desarrollar su máximo potencial y liderar su futuro, rompiendo así con la brecha digital entre los menores 

y despertando vocaciones tecnológicas. 

   La competencia digital es una competencia transversal clave que va más allá de tener acceso a dispositivos 

tecnológicos, ya que supone saber cómo interaccionar con ellos y darles un uso responsable. Equivale al uso seguro y 

crítico de la tecnología digital y pretende potenciar el conocimiento, las capacidades y las actitudes que necesitan todos 

los ciudadanos y ciudadanas en una sociedad digital en rápida evolución.  

   Mediante la participación en el proyecto DigiCraft en tu Cole y junto con el resto de las actuaciones recogidas en el 

Plan Digital de Centro, nuestro colegio pretende ayudar a los niños y niñas a adaptarse a esa evolución y mostrarles las 

posibilidades que el mundo digital ofrece, desde una perspectiva crítica, responsable y segura. 

   Utilizando una metodología fundamentada en el aprendizaje colaborativo, se busca la participación activa del 

alumnado a través del juego y la experimentación, así como el acercamiento del mundo digital y el mundo analógico ya 

que se plantean actividades que no solo se basan en el uso de dispositivos electrónicos, sino que implican el desarrollo 

de habilidades motoras y cognitivas, pensamiento lógico y trabajo en equipo. 

   De esta forma se pretende cubrir las cinco áreas competenciales que define el marco europeo DigComp y que 

configuran la competencia digital: 

 

 

 

 

   A lo largo de este curso, los alumnos y alumnas de segundo a sexto de primaria dispondrán de una sesión semanal para 

desarrollar todas estas áreas a través de actividades relacionadas con la realidad aumentada y videojuegos, así como con 

la inteligencia artificial y la robótica, todas ellas adaptadas a sus diferentes edades. 

   Para más información, podéis visitar la web https://digicraft.fundacionvodafone.es/ en la que también hay un apartado 

para familias con actividades muy interesantes. 

   Quedando a vuestra disposición para cualquier duda o sugerencia, recibid un cordial saludo. 

                                                                                                                                  Atentamente 

                                                                                                                           El equipo CompDigEdu  
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